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CURRICULA

194. Curriculum fur das Magisterstudium der Medieninformatik

Der Senat hat in seiner Sitzung am 1.Juni 2006/dasler gemafi § 25 Abs. 8 Z. 3 und Abs.
10 des Universitatsgesetzes 2002 eingerichteten, tsclexdungsbefugten
Curricularkommission vom 16. Mai 2006 beschloss€nericulum fur das Magisterstudium
Medieninformatik in der nachfolgenden Fassung gemgth

Rechtsgrundlagen fir diesen Beschluss sind das edftiigitsgesetz 2002 (BGBI. | Nr.
120/2002 in der Fassung BGBI. | Nr. 77/2005) uadstudienrechtliche Teil der Satzung der
Universitadt Wien (MBI. vom 23.12.2003, 4. Stiuck,.Nt5 in der Fassung MBI. vom
07.03.2006, 19. Stuck, Nr. 124).

8 1 Studienziel(e) und Qualifikationsprofil

(1) Studienziel

Das Ziel des Magisterstudiums Medieninformatik aar dJniversitat Wien ist eine

wissenschaftliche Berufsvorbildung im Bereich deediéninformatik. Digitale Medien wie

Audio, Video, Text, Bild, Animationen, Sprache uBeénsorik bilden die Grundlage einer
gro3en Zahl von Anwendungsfeldern, einschlielliggr dProduktion, Verwaltung und

Verbreitung von Medien fir Zwecke der Informatioedweitung und der Kommunikation.

Schwerpunkte der Ausbildung sind Fragestellungerretiend die Anpassung von

Mediendaten an die Situation und Umgebung des BersjtVermittlung von Anséatzen zur
Gewinnung, Analyse und Organisation von beschreibenMediendaten (Metadaten),
Kompetenzen im Bereich Virtual Reality / Pervas@emputing und Mensch-Maschine-
Kommunikation, sowie eine wahlweise Vertiefung i debiete Vernetzte Systeme und
Multimediale Informationssysteme. Diese umfassendmwohl technik- als auch

anwendungsorientierte Ausbildung ermdglicht dieitrnserung des Medieninformatikers an
der Schnittstelle von Mensch, Medium und Inform@tiond unterstreicht seine Aufgabe als
Vermittler und Bindeglied zwischen diesen Bereich®as Studium Medieninformatik

befahigt die Absolventen zur selbststandigen Betang von Problemstellungen, sowohl in
der Wirtschatft als auch in der Forschung.

(2) Qualifikationsprofil
Die Absolventinnen und Absolventen des Magisteistud Medieninformatik an der
Universitat Wien sind Uber ein Bakkalaureatsstudiumaus befahigt, die oben skizzierten



Anforderungen fir eine Arbeit im Bereich der Medigarmatik zu erfullen. Im Rahmen des
Studiums erhalten sie eine fundierte Ausbildungen Informatik, welche sich am aktuellen
internationalen Standard der Medieninformatik, 8chwerpunkt multimediale und verteilte
Systeme, orientiert. Zusatzlich besitzen sie Qualibnen in Anwendungsfeldern der
Medieninformatik, so dass sie in interdisziplindféorschungs- und Entwicklungsteams an
interessanten und aktuellen Fragestellungen destaubwissenschaftlichen Forschung
mitarbeiten oder aber auch die Methoden der Mediermatik weiter entwickeln kdnnen.

Neben der fachwissenschaftlichen Ausbildung wird Magisterstudium aber auch die
Fahigkeit zum Projektmanagement und zur Organisatieermittelt, sodass die

Absolventinnen auch Uber die Kompetenz zur Fihrund Leitung von Forschungs- und
Entwicklungsteams verfligen.



(3) Innovative Lehrkonzepte

Studierende werden zwecks Intensivierung/Verbesgeruwer Betreuung/Interaktion
zusatzlich durch erfahrene Kolleginnen betreut, mié dem jeweiligen Lehr/Lernkonzept
vertraut sind und prasent wie auch online Berataagspezifischen Lehrveranstaltungen
anbieten.

Im Studium wird besonderer Wert auf projektbasgiternen gelegt. Dieses umfasst nach
einer Anleitungsphase selbstgesteuertes und weitgebelbstorganisiertes Lernen. Projekte
zielen verstarkt auf Teamarbeit und Interaktion die teils in direktem Kontakt, teils
computerunterstitzt erfolgen. Die reflektierte Zus@enarbeit in Projektteams soll
Studierende an die berufliche wie auch wissendattegtPraxis heranfiihren.

Durch die Ausrichtung des Studiums auf Auspraguadefr werden Studierende ebenfalls an
die Arbeit in interdisziplinaren, heterogenen Tearosbereitet. In das Lehrangebot werden
Lehrveranstaltungen integriert, die  metafachliche omigetenzen, insbesondere
Kommunikation und Teamkompetenz und deren Tramsfdas Berufsumfeld fordern.

In den einzelnen Lehrveranstaltungen wird angestremen von den Lehr/Lernzielen
abhangigen und den Bedirfnissen der Beteiligterspemthenden effektiven Mix von
Prasenz- und Online-Elementen anzubieten.

Die Studienprogrammleitung stellt sicher, dass 8asdium zu lUberwiegendem Teil in
Englischer Sprache absolviert werden kann.

§ 2 Dauer und Umfang

Der Arbeitsaufwand fir das Magisterstudium Mediémmatik betréagt 120 ECTS-Punkte.
Das entspricht einer vorgesehenen Studiendaued Bamestern.

8 3 Zulassungsvoraussetzungen

Die Zulassung zu diesem Magisterstudium setzt déscAuss eines fachlich in Frage
kommenden Bakkalaureatsstudiums oder eines facinliEhage kommenden Fachhochschul-
Bakkalaureatsstudienganges oder eines anderen hwbsiigen Studiums an einer
anerkannten inlandischen oder auslandischen paestdaken Bildungseinrichtung voraus.

Fachlich in Frage kommend sind jedenfalls die Imfatik- und Wirtschaftsinformatik-
Bakkalaureatsstudien an der Universitat Wien.

Wenn die Gleichwertigkeit grundsatzlich gegebenusd nur einzelne Ergdnzungen auf die
volle Gleichwertigkeit fehlen, konnen zur Erlanguiey vollen Gleichwertigkeit zusétzliche
Lehrveranstaltungen und Prifungen im Ausmald von immax 30 ECTS-Punkten
vorgeschrieben werden, die im Verlauf des Magittdiams zu absolvieren sind.

8 4 Akademischer Grad
Absolventinnen bzw. Absolventen des Magisterstudiuriedieninformatik ist der

akademische Grad ,Diplom-Ingenieurin® bzw. ,Diplomgenieur® - abgekirzt Dipl.-Ing.
bzw. DI -zu verleihen.



§ 5 Aufbau - Module mit ECTS-Punktezuweisung
Struktur des Studiums
Das Magisterstudium Medieninformatik besteht aus:

(1) Pflichtmodule im Umfang von 36 ECTS Punkten
A. Grundlagen (PG), 12 ECTS Punkte
B. Interdisziplinare Informatik (PI), 24 ECTS Puekt

(2) Wahlpflichtmodule im Ausmalf3 von 42 ECTS Punkten

A. Anwendungsfach (WA), 18 ECTS Punkte

B. Kernfachkombination (WK), 24 ECTS Punkten

(3) Freifacher mit 6 ECTS Punkten

(4) DiplomandInnenseminare (DS) mit in Summe 6 E@Lnkten
(5) Magisterarbeit mit 30 ECTS Punkten

A. Schriftliche Magisterarbeit mit 27 ECTS Punkten

B. Magisterprifung mit Defensio mit 3 ECTS Punkten

Module
(1) Pflichtmodule — insgesamt 36 ECTS

A. Module Grundlagen, 12 ECTS

PG.SWM Strukturwissenschaftliche Grundlagen fir Meiohformatiker, 6
ECTS
ldent mit Bakk. Dieses Modul vermittelt Kenntnisse der struktureisschaftlichen
Modul Grundlagen wie z.B. Transformationen (FT), Zeitegitund Filtering
WS.AF.MMS Stochastische Modellierung, NetzwerkalgorithmerGuaphentheorie
(z.B. Flusse, Matching) fir die Medieninformatik
Voraussetzung: -
Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpnigsimmanenten
Lehrveranstaltungen und erfolgreiche Ablegung der
Lehrveranstaltungsprifungen
LVA-Name SWS ECTS Sem.
PG.SWM.SG.VO | Strukturwissenschattliche 2VO 3 1
Grundlagen der Medieninformatik
PG.SWM.SG.UE | Strukturwissenschatftliche 2 UE 3 1
Grundlagen der Medieninformatik




PG.ASE Advanced Software Engineering, 6 ECTS
Dieses Modul vermittelt vertiefende Kenntnisse i®ofware
Engineering, insbesondere Component-based Softiaavelopment
Patterns, Portability, Application Server. Die Sardnden lernen wie
diese Kenntnisse bei der Ldsung von praktischen gahgn
umzusetzen sind..
Voraussetzung: -
Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpnigsimmanenten
Lehrveranstaltungen und erfolgreiche Ablegung der
Lehrveranstaltungsprifungen
LVA-Name SWS ECTS Sem.
PG.ASE.SE.VO Advanced Software Engineering 2VO 3 1
PG.ASE.SE.UE Advanced Software Engineering 2 UE 3 1
B. Module Interdisziplinére Informatik, 24 ECTS
PLAMT AMT Advanced Media Technologies (6 ECTS)
Dieses Modul vermittelt Kenntnisse Uber fortgegtdme
Technologien der Medieninformatik in den Bereichidltimedia
Standards, Archiving und Preservation, Adaptive fellultichannel
Delivery, Multimedia Authoring, Digital Memory Tednblogies,
Multimedia Environments.
Voraussetzung: -
Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpnigsimmanenten
Lehrveranstaltungen
LVA-Name SWS ECTS Sem.
PILLAMT.MT.VU AMT Advanced Media 4 VU 6 1
Technologies




Pl.AKM

AKMI Ausgewahlte Kapitel der Medieninform&t{6ECTS)

Dieses Modul ermdglicht Studierenden sich seléastig an Hang
ausgewahlter Aspekte in aktuelle technologischentEktungen der
Medieninformatik einzuarbeiten. Die ausgewahlterpekie misse
aus den Themenfeldern Computer Grafik, Virtual aéumented
Reality, Ubiquitous Computing, Mobile Computing, &hane

Learning, Artificial Intelligence, Multimedia und p&ache, sowie

Multimedia Design gewahlt werden.

Voraussetzung: -

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpnigsimmanenter

Lehrveranstaltungen

LVA-Name

SWS

ECTS

Sem.

PLLAKM.AK.VU

In diesem Modul sind 2
Lehrveranstaltungen aus dem

diesen Modul definierte
Lehrveranstaltungskatalog gem
Festlegung des Lehrangebots du
die Studienprogrammleitung Z
wahlen.

Der Katalog an in diesem Mod
wahlbaren Lehrveranstaltungen w
von der Studienprogrammleitur
nach Anhorung de
Studienkonferenz fur Informatik un
Wirtschaftsinformatik auf Antrag
genehmigt.
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Pl.PMI Praktikum aus Medieninformatik (12ECTS)

Dieses Modul vermittelt Kenntnisse zu Recherchenalyse,
Aufbereitung relevanter Information, Planung undrddihrung von
forschungsorientierten Projekten sowie zur Anwerdurder
erworbenen technischen Kompetenz im Bereich Medtiennatik.

Voraussetzung: PI.LAMT, PI.LAKM

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpngisimmanenten

Lehrveranstaltungen
LVA-Name SWS ECTS Sem.
Pl.PMI.PM.PR Praktikum aus Medieninformatik 8PR| 2 1 2

(2) Wahlpflichtmodule — 42 ECTS

A. Module Anwendungsfach — 18 ECTS

Als Anwendungsfach ist eine vollstandige Modulkondtion im Gesamtumfang von 18
ECTS-Punkten i.d.R. bestehend aus 3 Modulen z6 JECTS-Punkten aus einem
Anwendungsbereich der Medieninformatik zu wahlen.

Die wahlbaren Anwendungsbereiche sind Advanced &#Hieg Technologies, Film und
Animation auf Basis digitaler Medien, sowie Gamesigg.

A.1 Anwendungsfach Advanced E-Learninglechnologies — 18 ECTS

Das Anwendungsfach Advanced E-Learning Technologiesnittelt die F&higkeit zur
Anwendung von Methoden der Informatik in padagdggscHandlungsfeldern.

WA .AET.AP AP: Einfihrung in padagogisches DenkefE(BTS)

Dieser Modul vermittelt Kenntnisse Uber Grundbiégri und
Wissenschaftssysteme der Padagogik und soll diéhBgfng zum
Erkennen und Unterscheiden von padagogischen Angiatienen

ermaoglichen.

Voraussetzung: -

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpnigsimmanenten

Lehrveranstaltungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WA.AET.AP.SE Einfihrung in die Padagogik fur | 2 SE 3 1

Medieninformatikerinnen

WA.AET.AP.VU | Systemversuche der Padagogik 2VU 3 1




WA.AET.WD WD: Didaktisches Design von Online-Lermgoten (6 ECTS)

Dieser Modul vermittelt grundlegende Kenntnisseeriididaktische
Konzepte fir die Computertechnologie sowie derewémwdung.

Voraussetzung: -

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpngisimmanenten

Lehrveranstaltungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WA.AET.WD.SE | Didaktisches Design 2 SE 3 2
WA.AET.WD.VU | Einfuhrung in die Medienpadagogik 2 VU | 3 2
WA.AET.FM FM: Qualitative Forschungsmethoden in ddedienpadagogik (6

ECTS)

Dieser Modul vermittelt vertiefende Kenntnisse Zerstandnis und
Anwendung padagogischer Forschungsmethoden

Voraussetzung: -

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpngsimmanenten
Lehrveranstaltungen und erfolgreiche Ablegung der
Lehrveranstaltungsprifungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WA.AET.FM.VO | Einfihrung in die qualitativen 2VO 3 3
Forschungsmethoden
WA.AET.FM.VO | Qualitative Forschung in der 2 UE 3 3
Medienpadagogik

A.2 Anwendungsfach Film und Animation auf Basis Digaler Medien - 18 ECTS

Das Anwendungsfach Film und Animation auf Basis ifalgr Medien vermittelt die
Fahigkeiten zur Anwendung von Methoden der Inforknaim Theater, Film und
Medienwissenschaftlichen Bereich mit Fokus auf Riinad Animation auf Basis von digitalen
Medien.

Die Module dieses Anwendungsfachs decken Grundlages Theater, Film und
Medienwissenschaft, Drehbuchkonzeption und -etstgll Film Praxis, Bildtechnik und
Kamera, Buch und Dramaturgie, Filmproduktion, GeafDesign und Mediengestaltung,
sowie Medienverwaltung, Contentprovisioning unddtcasting ab.

Das Lehrangebot wird in Zusammenarbeit mit andera@mersitaten angeboten.

Das fur dieses Anwendungsfach zu wéhlende Lehrsa&atnngsangebot wird im Zuge der
jahrlichen Lehrplanung von der Studienprogrammigjtbekannt gegeben.

A.3 Anwendungsfach Game Design18 ECTS
Das Anwendungsfach Game Design vermittelt die Héign zur Anwendung von

Methoden der Informatik im gestalterischen wie tieischen Bereich des Designs von
Computerspielen.



Das Anwendungsfach Game Design beschatftigt sichdantwesentlichen Themen digitaler
Spielewelten. Die Module dieses Anwendungsfachdebiedie Grundlagen zu sozialen,
gestalterischen und technischen Komponenten dessigthen und computerbasierten
Spieledesigns, sowie Konzepte und Methoden zurigteaing interaktiver, digitaler Spiele
und Spielkonzepte.

Das Lehrangebot wird in Zusammenarbeit mit ander@mersitaten angeboten.

Das fir dieses Anwendungsfach zu wéahlende Lehrg&atinngsangebot wird im Zuge der
jahrlichen Lehrplanung von der Studienprogrammiejtbekannt gegeben.

B. Module Kernfachkombination — 24 ECTS

Als Kernfachkombination ist eine der angebotenendiikombinationen zu wahlen.
Folgende Modulkombinationen stehen zur Auswahl:

B.1 Kernfachkombination Vernetzte Systeme

B.2 Kernfachkombination Multimediale Systeme (24TEEPunkte)

(24 ECTS Punkte)

B.1 Kernfachkombination Vernetzte Systeme

WK.VS.DMC KFK VS/DMC Distributed and Mobile Compuaty (12 ECTS)

Dieser Modul vermittelt Kenntnisse von wesentlithe
Kontrollalgorithmen, Kommunikations- un
Koordinationsparadigmen sowie wesentlichen Protekolund
Algorithmen des Mobile Computing. Dariiber hinausdea die
Anwendung der Konzepte und deren Weiterentwicklumng
L6sung von Implementierungen und Simulationen vetethi

Voraussetzung: PG.SWM, PG.ASE, PI.AMT

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung aller

prufungsimmanenten Lehrveranstaltungen

LVA-Name SWS ECTS Sem,
WK.VS.DMC.DC.VU | Distributed Computing 4 VU 6 2
WK.VS.DMC.MC.VU | Mobile Computing 4 VU 6 2

WK.VS.NPE KFK VS/NPE Netzwerkperformance und —eiaiung (6 ECTS)

Dieser Modul vermittelt Kenntnisse der Methodemrr Aumalyse,
Modellierung, Simulation und Performance Analyse n
Netzwerkprotokollen. Darlber hinaus werden die Amaveng der

VO

erworbenen  Methoden und Techniken auf Real-Time

Mediastreaming vermittelt.

Voraussetzung: WK.VS.DMC

Prufungsmodus: erfolgreiche Absolvierung aller

prifungsimmanenten Lehrveranstaltungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WK.VS.NPE.NP.VU | Netzwerkperformance und - |4 VU 6 3

evaluierung




WK.VS.PVS

KFK VS/PR Praktikum Vernetzte Systemé&(®GTS)

Dieser Modul vermittelt Kenntnisse Uber Recherchaalyse,
Aufbereitung relevanter Information, Planung undrdddiihrung
von forschungsorientierten Projekten sowie Uber Alievendung

der erworbenen technischen Kompetenz im gewdhlten
Vertiefungsgebiet

Voraussetzung: WK.VS.DMC

Prufungsmodus: erfolgreiche Absolvierung aller
prifungsimmanenten Lehrveranstaltungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.

WK.VS.PVS.PV.PR

Praktikum Vernetzte Systeme 4 PR 6 3

B.2 Kernfachkombination Multimediale Systeme

WK.MS.MS1

KFK MM/MS1 Multimediale Systeme 1 (6 EC)I'S

Dieser Modul vermittelt das Verstandnis und diehigkeit zur
Anwendung von erweiterten Konzepten und TechnikerBereich
spezieller Markup-Sprachen, Multimedia Dokumentniledend
Formate und deren Strukturmodelle, die die Anwegdwmd

Realisierung von multimedialen Informationssystemen

ermoglichen.

Voraussetzung: PG.SWM, PG.ASE, PI.AMT

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung aller

prufungsimmanenten  Lehrveranstaltungen und erfoliges

Ablegung der Lehrveranstaltungsprifungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WK.MS.MS1.MS.VO| Multimediale Systeme 1 2VO 3 2
WK.MS.MS1.MS.UE| Multimediale Systeme 1 2 UE 3 2

WK.MS.RET

KFK MM/RET Multimedia Retrieval (6 ECTS)

Dieser Modul vermittelt das Verstandnis und diehigkeit zur
Anwendung von Konzepten und Techniken im Bereicmt@at-
Based Image Retrieval (CBIR), Merkmalsextraktiorrchtektur
eines CBIR-Systems, Audio- und Videoretrieval, Segtierung
mit Fokus auf Anwendung und Realisierung von mudtimlen
Retrieval Systemen.

Voraussetzung: PG.SWM, PG.ASE, PI.AMT

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung a
prufungsimmanenten  Lehrveranstaltungen und erfoliges

Ablegung der Lehrveranstaltungsprifungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WK.MS.RET.MR.V | Multimedia Retrieval 2VO 3 2
©)
WK.MS.RET.MR.UE| Multimedia Retrieval 2 UE 3 2

ler



WK.MS.MS2

KFK MM/MS2 Multimediale Systeme 2 (6 EC)IS

Dieser Modul vermittelt das Verstandnis und dibigkeit zur
Anwendung von erweiterten Konzepten und Techniletrelffend
Medienserver, Protokolle, Pufferkonzepte, Syncleation,
medienspezifische Kompressionsverfahren, die dwekhdung
und Realisierung von multimedialen Informationssystn
ermaoglichen.

Voraussetzung: WK.MS.MS1, WK.MS.RET

Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung a
prufungsimmanenten  Lehrveranstaltungen und erfoliges

ler

Ablegung der Lehrveranstaltungsprifungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WK.MS.MS2.MS.VO| Multimediale Systeme 2 2VO 3 3
WK.MS.MS2.MS.UE | Multimediale Systeme 2 2 UE 3 3

WK.MS.PMS

KFK MM/PR Praktikum Multimediale Systerf@ECTS)

Dieser Modul vermittelt Kenntnisse Uber Recherchaalyse,
Aufbereitung relevanter Information, Planung undrdddiihrung
von forschungsorientierten Projekten sowie Uber Alievendung
der erworbenen technischen Kompetenz im gewal
Vertiefungsgebiet

nlten

Voraussetzung: WK.MS.MS1, WK.MS.RET

Prufungsmodus: erfolgreiche Absolvierung aller

prifungsimmanenten Lehrveranstaltungen

LVA-Name SWS ECTS Sem.
WK.MS.PMS.PM.PR| Praktikum Multimediale Systeme 4 PR| 6 3

(3) Freifacher, 6 ECTS

Im Rahmen des Magisterstudiums Medieninformatild diehrveranstaltungen nach freier
Wahl im Umfang von 6 ECTS-Punkten zu absolvieren.



(4) DiplomandIinnenseminare, 6 ECTS

Im Rahmen des Magisterstudiums Medieninformatikl @wei Diplomandinnenseminare im

Umfang von insgesamt 6 ECTS-Punkten zu absolvieles erste Seminar dient zur
wissenschaftlichen Aufbereitung und Ausarbeitungegispeziellen Themas, mit dem Ziel,
aus den entsprechenden Erkenntnissen heraus dansgbaftliche Thema der Magisterarbeit
zu entwickeln. Das zweite Seminar dient zur wisskatilichen Vertiefung und Aufbereitung

ausgewahlter Fragen im Kontext der Magisterarbeilt dem Ziel, bei entsprechend

hochwertigem Ergebnis diese Arbeiten zur Prasentain Rahmen einer wissenschaftlichen
Konferenz aufzubereiten und einzureichen.

DS.Mi Diplomandenseminar aus Medieninformatik, 6TESC

Kompetenzen: Recherche, Analyse, Aufbereitung vagieer
wissenschaftlicher Fragestellungen im Bereich Madiermatik.
Befahigung zur wissenschatftlichen Arbeitweise, gieeim Zuge der
Magisterarbeit benétigt wird

Voraussetzung: -
Prifungsmodus: erfolgreiche Absolvierung allerfpnigsimmanenten
Lehrveranstaltungen
LVA-Name SWS ECTS Sem.
DS.MI.SE1.SE Diplomandenseminar 1 aus 2 SE 3 3
Medieninformatik
DS.MI.SE2.SE Diplomandenseminar 2 aus 2 SE 3 4
Medieninformatik

(5) Magisterarbeit - 30 ECTS
A. Schriftliche Magisterarbeit mit 27 ECTS Punkten

Die schriftiche Magisterarbeit dient dem Nachwelsr Befahigung, wissenschaftliche
Themen selbststdndig sowie inhaltlich und methddisertretbar zu bearbeiten. Die
Aufgabenstellung der schriftlichen Magisterarbsttso zu wahlen, dass fur die Studierende
oder den Studierenden die Bearbeitung innerhalbseshs Monaten moglich und zumutbar
ist.

Das Thema der schriftichen Magisterarbeit ist airer der Kernfachkombinationen bzw.
einem Modul der Interdisziplindren Informatik zutmehmen. Soll ein anderer Gegenstand
gewahlt werden oder bestehen bezlglich der Zuogides gewahlten Themas Unklarheiten,
liegt die Entscheidung tber die Zulassigkeit beustandigen akademischen Organ.

Die schriftliche Magisterarbeit entspricht einenbgitsaufwand von 27 ECTS Punkten.
B. Magisterprufung mit Defensio mit 3 ECTS Punkten

Es gelten die Bestimmungen des Paragraph 7 desgembden Studienplans.



§ 6 Mobilitat

Es wird empfohlen, dass Studierende nach dem efSé&snester maximal 30 ECTS im
Ausland absolvieren. Eine Genehmigung der Inhaltet ivorab von der
Studienprogrammleitung zu erteilen.

§ 7 Magisterprifung mit Defensio

Fur die Zulassung zur Magisterprifung mit Defensib die positive Absolvierung aller
vorgeschriebenen Module, sowie die positive Belumei der schriftichen Magisterarbeit
Voraussetzung.

Die Magisterprifung ist in Form einer offentlich angekindigten, offentlich zuganglichen und
kommissionellen Magisterpriifung mit Defensio vor einem Priifungssenat abzulegen.

§ 8 Einteilung der Lehrveranstaltungen

(1) Nicht-prafungsimmanente Lehrveranstaltungen

Vorlesung (VO): Vorlesungen sind Lehrveranstaltunggei denen die Wissensvermittlung
durch Vortrag der Lehrenden erfolgt. Die Prufundeden in einem einzigen Prifungsakt
statt, der mundlich und/oder schriftlich durchgeftierden kann.

(2) Prifungsimmanente Lehrveranstaltungen
Ubung (UE): Ubungen haben den praktisch-beruflicBeten des Studiums zu entsprechen
und konkrete Aufgaben zu l6sen.

Seminar (SE): Seminare dienen der wissenschatftiighskussion. Von den Teilnehmenden
werden eigene Beitrage geleistet. Seminare werdderi Regel durch eine schriftliche Arbeit
und eine Prasentation abgeschlossen.

Praktikum (PR): Praktika sollen den praktisch-biechén Zielen des Studiums entsprechen
und die Berufsvorbildung oder wissenschaftliche Bdsing ergdnzen, wobei diese
Lehrveranstaltungen nicht an Vorlesungen gekogeait missen.

Vorlesung mit integrierter Ubung (VU): Eine Vorlegumit integrierter Ubung verbindet als
prufungsimmanente Lehrveranstaltung die ZielsetawmgVorlesung (VO) und Ubung (UE).

8 9 Teilnahmebeschrankungen

(1) GruppengréfRen
Fur die genannten Lehrveranstaltungen gelten jallebehrveranstaltung folgende generelle
Teilnahmebeschrénkungen:

UE: 25 Teilnehmer
PR: 25 Teilnehmer
SE: 15 Teilnehmer
VU: 25 Teilnehmer



Zu diesen Lehrveranstaltungen gilt Anmeldepflichétidas von der Fakultat bzw. Universitat
zur Verfligung gestellte EDV-System.

(2) Aufnahme in Lehrveranstaltungen

Wenn bei Lehrveranstaltungen mit beschrankter €aitmerinnen- und Teilnehmerzahl die
Zahl der Anmeldungen die Zahl der vorhandenen elatersteigt, werden Studierende des
Magisterstudiums Medieninformatik an der Universitien, welche samtliche in den
Voraussetzungen genannten Module erfolgreich alesblvhaben, garantiert in die
Lehrveranstaltung aufgenommen. Die Zuteilung wert&latze erfolgt nach einem im EDV-
System realisierten Zuteilungsverfahren, wobei d&tudierenden der Informatik-
Magisterstudien an der Universitat Wien bevorzugg@nommen werden.

8 10 Prifungsordnung

(1) Leistungsnachweis in Lehrveranstaltungen

Die Leiterin oder der Leiter einer Lehrveranstadjurat die Ziele, die Inhalte und die Art der
Leistungskontrolle rechtzeitig - bei prifungsimmates LV vor Beginn der LV - bekannt zu
geben.

(2) Prufungsstoff
Der fur die Vorbereitung und Abhaltung von Fachprigfien maf3gebliche Prufungsstoff hat
vom Umfang her dem vorgegebenen ECTS-Punkteausmafd entsprechen.

(3) Notenskala und Beurteilung
Es gelten die Bestimmungen des § 73 des Univesgeééetzes 2002.

(4) Abschluss von Modulen

(4.1) Module sind erfolgreich abgeschlossen, weigehdes gilt:

.) die als Voraussetzung definierten Module wureealgreich absolviert, und

.) alle Teilleistungen des Moduls (alle Lehrverattshgen des Moduls) wurden erfolgreich
abgeschlossen.

Die Reihenfolge und Voraussetzungen fir die eireelnModule sind bei den
Modulbeschreibungen im 85 des vorliegenden Stuthasdefiniert.

(4.2) Die Gesamtnote fur ein Modul ergibt sich des, nach der Anzahl der ECTS Punkte
der Lehrveranstaltungen gewichteten, arithmetischiitel der Ergebnisse der einzelnen
Lehrveranstaltungsbeurteilungen und kann nur dammittelt werden wenn alle darin
enthaltenen Lehrveranstaltungen positiv beurteirden. Diese Gesamtnote wird auf die
nachstliegende ganze Zahl auf- bzw. abgerundet &ilzwei nachstliegende ganze Zahlen
wird abgerundet. Es koénnen die jeweiligen Lehrvetaitungen getrennt voneinander
wiederholt werden.

(4.3) Bei Wiederholungen von nicht bestandenenupiggn kommt 8§ 11 Studienrecht in der
Satzung der Universitat Wien zur Anwendung.

(5) Anmeldepflicht
Zu allen Prifungen gilt Anmeldepflicht gemald deng&e des von der Fakultat bzw.
Universitat zur Verfiugung gestellten EDV-Systems.



(6) Verbot der Doppelanrechnung

Lehrveranstaltungen und Prifungen, die bereitsléidrals Zulassungsvoraussetzung geltende
Studium als Pflicht- oder (freie) Wahlfacher absaitywurden, kdnnen im Magisterstudium
nicht nochmals anerkannt werden.

(7) Das Studium ist nach erfolgreichem Abschludsr &llodule des Studienplans, positiv
beurteilter Magisterarbeit und positiv abgelegtedgidterprifung abgeschlossen.

§ 11 Inkrafttreten

Dieses Curriculum tritt nach der Kundmachung imt#fitingsblatt der Universitat Wien mit
1. Oktober 2006 in Kraft

§ 12 Ubergangsbestimmungen

(1) Gultigkeit
Dieses Curriculum gilt fur alle Studierenden, die Wintersemester 2006/07 ihr Studium
beginnen.

(2) Studientbertritt
Studierende, die vor diesem Zeitpunkt ihr Studivegdnnen haben, kénnen sich jederzeit
durch eine einfache Erklarung freiwillig den Bestiomgen dieses Curriculums unterstellen.

(3) Termine

Studierende, die zum Zeitpunkt des Inkrafttreteiesats Curriculums in einem vor Erlassung
dieses Curriculums gultigen Informatik- und/oderridéhaftsinformatikmagisterstudienplan
(Studienkennzahlen 066 926, 066 93y) unterstelitemjasind berechtigt, ihr Studium bis
langstens 30.04.2009 abzuschliel3en.

Wenn im spateren Verlauf des Studiums Lehrveransigén, die auf Grund der

ursprunglichen Studienplane verpflichtend vorgestian waren, nicht mehr angeboten
werden, hat das nach den OrganisationsvorschrféerUniversitat Wien zustandige Organ
von Amts wegen oder auf Antrag der oder des Stedd=wn mit Bescheid festzustellen,
welche Lehrveranstaltungen und Prifungen (Fachpg#m) anstelle  dieser

Lehrveranstaltungen zu absolvieren und anzuerkesinen

(4) Anrechnungen

Das nach den Organisationsvorschriften zustandiggar©Ohat generell oder im Einzelfall
festzulegen, welche der absolvierten LV und Prié&mfjir dieses Curriculum anzuerkennen
sind.

Generelle Anrechnungen werden durch eine entspndeh&/erordnung des zustandigen
Organs bekannt gemacht.



§ 13 Allgemeine Bestimmungen

(1) Behinderte Studierende

Behinderten Studierenden soll kein Nachteil ausril®ehinderung erwachsen. Antragen auf
Genehmigung geeigneter Ersatzformen von Pflichisianstaltungen (insbesondere bei
Lehrveranstaltungen im Gelande etc.) sowie auf althweade Prufungsarten bzw. -methoden
ist zu entsprechen, sofern nachgewiesen werden Kasa die Behinderung die Absolvierung
der Lehrveranstaltung oder Prufung in der vorgasemért und Form unmoglich macht oder
erheblich erschwert. Wird dem Antrag nicht entspesg wird vom studienrechtlich
monokratischen Organ ein ablehnender Bescheid stetijeEs muss gewahrleistet sein, dass
durch die Ersatzformen von Lehrveranstaltungen adet/ Prifungen das Ausbildungsziel
erreicht werden kann.

(2) Berufstatige und Kinder betreuende Studierende
Auf spezielle Winsche zur zeitlichen Abhaltung umthaltlichen Gestaltung von
Lehrveranstaltungen flr berufstatige oder Kinddreaende Studierende ist im Rahmen der
Maglichkeiten Bedacht zu nehmen.

Im Namen des Senats:

Der Vorsitzende der Curricularkommission:
Hrachovec

ANHANG
A Semesterplan

Es ist folgende Semesteraufteilung der Module \&eben:

Semest
er/
Modul | Modul 1 Modul 2 Modul 3 Modul 4 Modul 5
Grundlagt_en: Interdisz. .
Anwendu Struktur_vwsse Grundlagen:| Inf.:: Interd|s;: L=
nschaftliche Ausgewahlte
1. |ngs- Grundlagen Advanced |Advanced Kapitel der
Sem.. |fach: % Software Media S
1. Modul fur . Engineering | Technologie Mgdlenlnform
' Medieninfor S atik
ma-tiker
Anwendu | Modul Modul . .
Sé.m ngs- Kernfach- Kernfach- IMnteeJicIelﬁizr;florP‘r.r.]aF;irf A
" | fach: kombination | kombination
3 Anwendu | Modul Modul Freifacher
Se.m ngs- Kernfach- Kernfach- und
" | fach: kombination | kombination Diplomandinn
4 Freifacher
Se'm Magisterarbeit + Magisterprifung und
' Diplomandinn







